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Le  CNISF  partenaire  de  L’UNICNAM,  du  CEDRIC,  de  l’ENJMIN  un  cycle de  5 
conférences grand public au CNAM Paris. 
 
 
 

LES OBJECTIFS : 
 

•Connaître  les  bases  du  métier  des  autres 
intervenants dans  la conception d’un  jeu pour pouvoir 
travailler ensemble: par exemple apprendre  les bases 
de  la programmation ou de  la  synthèse d’image à un 
ingénieur du son (Cours de base) 
 

• Dans  le domaine de spécialité d’un élève apprendre 
les méthodes et  technologies utilisées aujourd’hui et 
demain  dans  la  réalisation  des  jeux  vidéo  (Cours  de 
spécialité) 

• Réaliser et documenter en équipe de production (5 
à 8  élèves de  toutes  les  spécialités) une maquette de 
pré‐production de  jeu. La documentation comprend  le 
Game  Design,  la  charte  graphique  et  sonore, 
l’interface,  l’architecture  logicielle,  le  plan  de 
validation,  le  planning  et  l’évaluation  des  coûts  de 
production. (Projet) 
 

•  Pratiquer  son  futur  métier  dans  le  cadre  d’une 
entreprise du domaine (Stage de 4 à 6 mois) 

 

 
 

 
PROGRAMME 

 

Venez découvrir le monde des jeux vidéo  
son histoire, son vocabulaire, son économie,  
ses méthodes et processus de production. 



CNISF - 7, rue Lamennais 75008 Paris Tél. 01 44 13 66 88 Fax. 01 42 89 82 50 – Organisme reconnu d’utilité publique 
Internet : http ://www.cnisf.org 

Date  Lieu  Titre  Conférencier 

Mercredi 
17/02/2010 

Amphi C   Le monde des Jeux vidéo Stéphane Natkin, Directeur de 
L’ENJMIN, 
Directeur du CEDRIC 

Lundi 
15/03/2010 

Amphi 1   La conception des Jeux vidéo Emmanuel Guardiola, chercheur au 
CEDRIC, SEASIDE Agency 

Mardi 
20/04/2010 

Amphi C   L’intelligence artificielle (IA) et les 
Jeux vidéo 

Axel Buendia, professeur associé à 
temps partiel, SPIROPS 

Mardi 
18/05/2010 

Amphi 1  Soigner par les jeux Michael Stora, psychanalyste 
 

Mardi 
15/06/2010 

Amphi 1  Technologie et Métier des loisirs 
numériques 

Alexandre Topol, 
chercheur au CEDRIC 

 
Dans les locaux du Cnam : De 18h30 à 20h 

292, rue Saint‐Martin ‐ 75141 PARIS Cedex 03 

Pré‐Inscriptions auprès du CNAM http://unicnam.net 
Entrée libre, dans la limite des places disponibles, à l’issue des conférences vous pourrez continuer les débats 
autour d'un verre! Courriel organisateur : ldonge@free.fr (Téléphone : 01 42 72 64. 40 secrétariat) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
François BLIN, 
Délégué Général du CNISF 

 
 
 

 
 

 

 

Union des Ingénieurs CNAM       


